FILOSOFISK
SCENARIEDIDAKTIK

UDLEV BILLEDBOGENS METAFYSIK

Didaktiske greb som engagerer barn i
billedbagernes filosofiske potentiale



Simuler
billedbogens
metafysik scenarisk

Scenariedesign - nar skolen bliver til et samfund

Et scenarie betegner oprindeligt en las ramme for et handlingsforlab, der har
et veeld af udfald.

Teenk pa et Storyline-forlgb, hvor vi forvandler hele skolen til et
minisamfund. Barnene er ikke laengere elever, de er borgere, og de arbejder
i banken eller i smykkefabrikken. De har roller, handlemuligheder og formal.
Den abstrakte idé om ‘borgerskab’ og et ‘voksenliv med et arbejdsliv’ er
blevet konkret. Barn er nu direktarer, kokke eller smykkefabrikanter. De far
udbetalt Ian og handler med hinanden. De bliver naarmest ét med scenariet
gennem samfundsdrejebogen i en delvist skolsk og legende form.

Bernene er som deltagere delvist forpligtet pa de interaktioner og
handlemuligheder, som falger med vores lan af samfundsdrejebogen, men
inden for den Igse ramme, er de frie til at forme deres uge i samfundet. Hvad
vil de arbejde med? Hvordan vil de bruge deres penge? Etc.

Det kan veere bavlet at skabe scenarier, men vi ger det, fordi bern savel som
voksne har brug for situering, anskueliggarelse og afprgvninger, der lader
dem udleve praksisser og roller, for at forstd, begribe og blive
handlingsduelige i de praksisformer, som samfundet allerede bestar af.

Billedbager - et reservoir af scenarier med filosofisk potentiale

Et scenarie behever dog ikke at sta pa skuldrene af samfundets
praksisformer. Vi kan ogsa skabe scenarier, der henter inspiration fra
billedbager. Billedbgger er mulige verdener, og de kan derfor imiteres og
udleves. De kan simuleres. Som mulige verdener er de et reservoir af
inspiration til at skabe scenarier, hvilket blot forstaerkes af billedrigdommen,
der forlaeenger ordenes forestillingskraft i billeder, der kan bruges som
modelleringsskabeloner.

Nar vi bruger billedb@ger som scenarieinspiration, er det primaere mal ikke at
imitere samfundets praksisformer. Det er et metafysisk og
erkendelsesmaessigt sigte. Et filosofisk. Mange billedb@ger udmaerker sig
nemlig ved at fremmane helt anderledes verdener, hvor det umulige geres
muligt, hvor hvis... nu...-forestillinger bliver gjort til fuldgyldige verdener, der
bade ligner og helt adskiller sig fra vores faktiske verden. De er mere
filosofiske vaerker end samfundsveaerker.
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Gor den filosofiske gnist til didaktisk centrum

Et scenarie bliver ikke filosofisk ved sig selv. Barn kan forestille sig at
legepladsen er et Minecraft-univers og lane fra Minecraft-verdens
handlemuligheder, regler og formal, men der skal mere til. Der skal en
filosofisk gnist til, som vi gar til didaktisk centrum for scenariet.

| Minecraftuniverset kunne det veere ‘deden’. Nar man der i Minecraft, sa
respawner man uden sit grej. Deden er midlertidig, og man risikerer hgjst, at
miste sin loot (sine ting). Ting der kan erstattes, da de ikke er unikke.
‘Minecraft-dgden’ har derfor noget egensindigt anderledes ved sig, som
adskiller sig fra vores almindelige opfattelse af dgden. Heri ligger den
potentielle filosofiske gnist. Men. Minecraft-deden skal geres til
omdrejningspunkt i barnenes leg, fer det egentlige filosofiske potentiale
udleves.

Den filosofiske gnist forefindes i alle billedbgger, men den er seerligt potent
som filosofisk scenarie, nar billedbogen praesenterer en verden, der er
opbygget ud fra en fundamentalt anderledes metafysik og/eller etik.

Vi er altsa pa udkig efter billebeger, hvis verdener har en fundamental
anderledes indretning.

| billedbogen: | landet med den store ordfabrik. kan man fx kun sige ord, som
man har spist. Ord er noget, man betaler for og spiser til morgenmad med
maelk. Og ved at spise ordet, giver det mulighed for at artikulere ordet én
gang. ‘Ordet’ og ‘sprogets’ status er derfor fundamentalt forskellig fra ‘ord’
og ‘sprog’ i vores verden.

Nar billedbager udspiller fundamentale begreber pa nye mader, sdsom
sprog, logik, livet, samfundsformer eller socialitet, sa er billedbogen ikke blot
oplagt som scenarie, men ogsa som en filosofisk gnist. Den inviterer til at
gentaenke og genfortolke begrebet - fx ‘sproget’. Hvad er sprog? Hvilken
veerdi har sproget? Kan man gere noget saerligt med ord?

Nar vi ger den anderledeshed til centrum i scenariet, sa kan bgrnene opleve,
hvordan det ‘fundamentale’ former deres roller, tanker, handlemuligheder,
interesser, stemninger, hele orientering i verden. | Landet med den store
ordfabrik bliver sproget kapitaliseret, det er ikke alle, der har adgang til
sproget, det bruges med umadelige omhu, de rige ikleeder sig ord som
statussymboler.

Sproget er altomsiggribende. Det filosofiske allestedsnaerveerende, men
derfor bliver ogsa let veek fra os. Selvfelgeligt. Hvornar filosoferede du sidst
over sprogets vaerensstatus?

Vi kan derfor have brug for at blive rusket af helt andre forestillinger om
daden, livet, retfaerdighed, viden, klogskab, venskabelighed, kaerlighed,
sproget. Det er billedbogen, der kan ruske os og bgrnene sammen omkring
de store filosofiske begreber og spergsmal.
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SCENARIE - ET EKSEMPEL
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Simuler et filosofisk scenarie

| landet med den
store ordfabrik

| vil simulere bogens verden i et scenarie, hvor eleverne selv “genskaber”
den litteraere verdens helt saerlige metafysik.

Fremgangsmade:

Print materialer fra bilag

| leeser bogen hejt. Formalet er at eleverne (1) forstar bogens seerlige
metafysik og kan omsaette den forstaelse til (2) hvordan de selv kan
handle og interagere i scenariet ud fra feelles skabelse af verden (se
naeste side for eksempel pa aktivitet).

Du har medbragt kreating sasom karton, sakse, lim,
farveblyanter/tuscher, pap o.l.

Eleverne far tid til at udveelge et tema til deres butik og skabe deres
ordbutik (i makkerpar eller treklgver).

Du abner ordmarkedet (scenariet).

Elever handler med hinanden (en passer butik, den anden handler).
Ordmarkedet lukker. Eleverne udveaelger 2 ord, som de medbringer til
Ordfabrikkens ordhjeelpere-tribunalet - se filosofisk dialog. Her beveeger
| jer fra handlerum til refleksionsrum i scenariet.
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Fra fordybelse til
handling

Naerlaes billedet ud fra spergsmal til bogens sarlige metafysiske scenarie:
Hvilke ord saelger man mon i butikken Store ord?

Hvordan kan manden med den rgde hat kgbe et ord uden at sige noget?
Hvilke ord kunne monokeldamen have i sine tasker?

Hvad betaler de mon med, nar de kgber et ord?

Hvilke ord er der helt sikkert i butikken Sa@de ord?

Hvilken butikker saelger mon ordet? Fx ‘dreng/pige; ‘gren; ‘stremper?
Hvordan kan man se, hvad butikken salger af ord?

Hvad laver pigen pa ordmarkedet, hvis hun ingen penge har?

Billede brugt med tilladelse fra forlaget Jensen & Dalgaard
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Fra fordybelse til
handling

Naerlaes billedet ud fra handleperspektiver i scenariet:

Hvor lang tid skal | bruge pa at finde pa og skrive de 20 ord, som | vil seelge?
Hvordan fordeler | tiden imellem jer, sa | bade kan sidde i butik og handle?
Hvad ger |, hvis kunden skal have mange penge tilbage?

Hvad skal | bruge (fra kreavognen) for at lave en ordbutik i klassen?

Hvilke ord er bedst at have i butikken - ‘jeg; ‘hjaelp’ eller fodboldstremper’?
Hvordan finder | ud af, hvad ordene skal koste?

Hvordan finder du de ord, som du helst vil have med hjem?

Hvordan kan | handle med hinanden, hvis | ikke kan tale sammen?

Hvad vil | gare, hvis | ikke kan salge jeres ord? / hvis de salger hurtigt?
Skal der veere regler, for hvordan man keber og szlger pa jeres Ordmarked?
Hvordan kan | vise, at jeres ordbutik er noget helt seerligt?

Malet er at understatte barnenes forestillinger om agens i scenariet. Det
er et skifte fra at forsta pa distance til at forsta sig som handlede.
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TIDSFORBRUG: 25 MIN+ KLASSETRIN: 2-4 KI. SKOLEFAG: Dansk

ORDFABRIKKENS
ORDHJZALP

Inviter de handlende og slgende elever til
mode i tribunalet. Herfra fordeles ord til byens
borgere gratis. Men hvem skal have dem?

INTRODUKTION

Barnene har handlet og solgt. Ordmarkedet er ved at finde ro.
Ordmarkedet lukker for aftenen og natten. Barnene far nu at vide, at
de skal deltage i et seerligt tribunal pa Ordfabrikken. Her tages der
beslutninger om, hvem i byen, der modtager ordhjeelp. Helt gratis.
Men. De ord, som kan udgare ordhjalpen, skal vi fgrst udvaelge.
Barnene skal derfor veelge 2 ord fra deres butikshylder eller fra de
ord, som de har kabt.

Ordene bringes til tribunalet, hvor de bliver lagti en
lodtraekningsbeholder.

Barnene seetter sig nu i den sokratiske halvcirkel.

Du forvandler dig til facilitator af dialogen. Din opgave er at give
barnene mulighed for at tale, taenke og lytte sig frem til, hvem de skal
tildele ordene.

| traekker 1 ord fra koppen, som alle er med til at afgare, hvem der skal
modtage, som en gave fra tribunalet. Det sker gennem dialogen far
der skrides til afstemninger. Gentag proceduren med 3-4 ord. Lad
slutteligt eleverne treekke de sidste ord og tildele dem, sa alle ord har
fundet en mund at flytte ind i til morgensdagens ordmaltid med meelk.

FORBEREDELSE

e Print de ‘6 personer fra landet med den store ordfabrik’. Det er de
udvalgte personer, som vi kan give ord til.
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TIDSFORBRUG: 30 MIN+ KLASSETRIN: 2-4 kI. SKOLEFAG: DANSK

zf | UNDERVISNINGEN

.
-

FORTALLING:

| er blevet en del af et helt saerligt tribunal. Hver aften, nar
butikkerne lukker, sa mades seerligt udvalgte borgere fra
byen, for at tage vigtige beslutninger. Jer! For vi giver ord,
som gaver til byens indbyggere. lkke bare til hgjre og
venstre. Nej. For ord kan gere en keempe forskel i folks liv,
sa vi veelger selvfalgelig med omhu. Vi veelger dem vi
teenker har allermest gavn af ordet.

| aften har vi medbragt ordene, (peg pa koppen), og vi har 6
personer, som vi kan veelge, at hjeelpe. (Laeg papirerne
frem ét ad gangen i midten af cirklen. Sikr dig, at eleverne
ved, hvem de repraesenterer

DIALOG:

Stil ankerspgrgsmalet.

Giv tid til en makkersamtale, hvor makkerparrene taler
om, hvilken person, der vil have mest gavn af ordet.
Indled den feelles dialog.

Nar en elev har ordet, starter eller slutter vedkommende
taleturen, ved at placere ordet pa den person, som de
mener har mest gavn af ordet.

Slut hver runde med en afstemning.

Traek nyt ord. Og gentag fremgangsmaden.

i Hvem skal vi give ordet til? (Hvorfor?)
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FILOSOFISKE BEGREBER

Behov/gavn  Rig/fattig

Dialog Talehandling
Ord/sproy

Voksen/barn

Indre/ydre

Hensigt Magt/status Mening/reference

Vardi/funktion Bedreb/begribe

INDLEJREDE SP@RGSMAL (1 UDVALG)

Skal vi altid give ordet til den, der har feerrest ord? (afsggning af
princip for ordtildeling)

Hvad vil det sige, at bruge et ord godt / misbruge ordet?
Hvordan kan man vide, om en person vil have gavn af et ord?
Er der ord, som ikke burde saelges?

Hvad kendetegner et dyrt ord/billigt ord?

Hvilken vaerdi/gavn bringer det at have x ord?

Hvilken funktion har ordet? (fx at udpege, at a&andre noget, at
skabe relationer, at udtrykke falelser / tanker)

Kan ord erstattes af noget andet?

Hvad er et ord?

Hvordan ved man, at man bruger et ord rigtigt?

Hvad er forskellen pd nonsens og at sige noget meningsfuldt?
Kan et ord andre virkeligheden?

Hvad er forskellen pa ord i bogens verden og i vores verden?
Har barn eller voksne mest brug for ord?

Findes der voksenord og barneord?

Har de ord, der bruges ofte, hajere veerdi?

Hvad er forskellen pa et ord og et sprog?
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Scenarieskaberskalaen
- planlaegningsredskab

Nemmes® SVERen®

Ordmarkedet Ianer som scenarie fra flere domaener. Den laner fra elevernes
legeuniverser, fantasileg, rolleleg og konstruktionsleg. Den laner fra
samfundsdomaenet, hvor vi handler og saelger i butikker og online ud fra
kapitalistiske logikker, sasom udbud og efterspergsel og pengenes veerdi. Det
laner fra det filosofiske domaene, hvor tankeeksperimenter er en typisk
argumentatorisk form, hvor man opstiller hypotetiske scenarier for at
undersage eller argumentere for en pointe.

Hvis barnene allerede kender disse domaesner og intuitivt og hjemvant forstar,
hvordan man gebeerder sig og hvad der er muligt, inden for scenariets fire
vaegge, sa har de en handleskabelon. De begynder straks at bygge
ordbutikker, de skaber ord som har hgj vaerdi for andre, de skaber en facade
0g en skiltning, der lokker kunder til, de kgber ord, som man vitterligt kan
have gavn af i Ordfabrikkens verden, de veksler las, prutter om prisen,
regulerer priser og opfarer sig generelt respektfuldt over for de implicitte
rammer og regler.

Men det kan ogsa veaere svaert, nar der er et stort baggrundsteeppe af
forforstaelser og en hgj frinedsgrad.

Spearg dig selv med scenarieskaberskalaen om du kan forvente af eleverne:
(1) Om de har let eller svaert ved at leve sig ind i scenariet? (2) Om de selv
kan bygge scenariet eller skal have skabeloner? (3) Om de selv kan aflure og
forhandle sig frem til en adfeerd og regler, der kan fa scenariet til at fungere
for alle? (4) Om de kan efterleve de implicitte krav til domaene- og fagspecifik
viden eller skal have hjselpemidler?

Du kan bruge scenarieskaber-skalaen til at traeffe dit valg. Generelt er venstre

side lettere og hajre side sveerere. Eksemplificeret med I landet med den
store ordfabrik.
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Scenarieskaber-
skalaen

STILLER KRAV TIL FORTOLKNING, INDLEVELSE OG ROLLESPIL

Elever teenker, kgber og Elever handler ind for de Elever handler ord pa
taler som sig selv. to hovedpersoner, Philip vegne af flere
og Celine. karakterer fra bogen.

Det er kun tilladt, at
sige ord, som man gjer.

STILLER KRAV TIL UDVIKLING AF ORDBUTIKKEN OG VERDENSBYGNING

Eleverne far tildelt ord, Eleverne far skabeloner. Eleverne har kun

tematiske butiksskilte, Men de skal selv udfylde byggematerialer
prislister og/eller dem. Fx ordlister. sdsom pap og papir,
indkabslister. at skabe verden fra.

STILLER KRAV TIL SELVREGULERING, SOCIAL PLIGT OG SITUATIONSFORNEMMELSE

Elevene har gvet rollerne Eleverne har avet Ordmarkedet abnes
som handlende 0og rOIIerne, men stilles uden gu|des eller
salgende. Interaktionerne geperelt fr:e til at ekspliciterede regler
og handlerummet er Improvisere. for adfaerd

voksenreguleret.

STILLER KRAV TIL DOMAENESPECIFIK VIDEN 0G SKOLEFAGLIG VIDEN

Elever far hjeelpemidler, fx Hjselpemidler stilles til Det forudseettes at

lommeregner, priser geres réadighed, men det er op eleverne har nok

lette at regne med. De far til bernene selv at tage viden om stavning og
hjeelp til stavning. samhandel dem | anvendelse.

regning samt

kelt (fx med i
geres enkelt (fx me kebmandslogikker.
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