Hvad er kunstig intelligens (ChatGPT) – maskinlæring og deep learning
Martin i dialog eks. med simulering af recommendersystemer
Recommerndersystemer
Hvorfor Tiktok har succes (Hvorfor er alle børn på Tiktok) 
Filterbobler + pop ups (Meta/randomizer – altid på jagt efter det næste rabbit hole)
Autocomplete – masking
Instruktionsdata
Temperature og Top P
Model af det Neurale netværk – Snake
En solnedgang
Roadmap – viden om AI – i bøger, podcast, på linkedin i artikler
HUMAN IN THE LOOP – hvilken beskrivelse af samfundsfagslæreren er bedst
Eksempler på Human in the loops
Linjedommeren vs. Goalline technology
Den der kigger billeder igennem 
Usecases samfundsfag
Prompting – Lad os lave et sprog til samfundsfag – der lader maskinen blive vores samfundsfags-copilot
Tal med hovedpersonen fra George Orwells 1984

Temaer (Samfundsfag)
Thomas Moeslund fra Medieteknologi på Aalborg universitet
Ansigtsgenkendelse: https://www.youtube.com/watch?v=8gFTKh9ukVY&ab_channel=AAUPlay-undervisningsmaterialetilgymnasier
Tema COMPUTERVISION
Fælles er igen, at vi starter med et problemområde (det emergente)
(1) Først forklaret igennem maskinlæring
Computer vision – kameraet samler lyset. Bliver til et billede. I Computer vision skriver vi computerprogrammer/algoritmer som gør cirka det samme som menneskets øje. 
Vi skal lave et program som kan kende forskel på to personer. Hvad er det der gør, at jeg kan kende forskel på dem. Det er FEATURES. Fx mængden af hår (Lav en algoritmer som regner ud hvor man hår-pixels der er – mellem 0-1). En anden feature ”Formen af ansigtet”. Fx hvor rundt er noget i billedet. Det hele handler om at kunne kende forskel. Et billede bliver nu til et punkt i et Featurerum (to punkter i koordinatsystemet). 
Det er software der udtrækker disse features og det er så algoritmen der læser dem og adskiller dem. 
Man tager derfor en mængde billeder af hver person, så de er repræsenteret med mange punkter i festurerum. Nu vil vi så lave en regel for hvornår noget er Per og hvornår noget er Lene.
Vi tager så et nyt billede af Lene – da den befinder sig på den rette side af linjen kan den vurdere om det er den ene eller den anden person. 
Træn en algoritme med Teachable maskine. Er det det ene eller det andet. 
Kernen i kunstig intelligens er at man bruger data til at lære en regel der kan adskille data fra hinanden (Altså adskille Lene fra Per).
2. Forklaret igennem Deep Learning
Hvad er nyt. 1. Før sad der en ekspert og fortalte hvilke features der gør, at algoritmen kan løse problemet, så finder den selv ud af det. 
Nu siger vi til maskinen. Der er forskelle. Brug de forskelle til at løse x-opgave. Hvordan du så bruger dine hjerneceller og vægte er op til dig. Bare løs problemet. (NO HUMAN IN THE LOOP – eller det menneske justere ikke på det neurale netværk, men evaluere på forkant og bagkant. Og det udstyre så at sige det neurale netværk med emner. Det kan være at den får dataen på en bestemt måde eller det kan være vi har en ny embedding-metode). 
Der er ligesom 50 millioner små knapper, der skal skrues på plads for at kunne løse opgavne. Paramater. 
Vi skal bruge rigtig meget data og derfor meget computerkraft for at lære reglerne. Vi bruger her GPU – dem der sidder på grafikkort. De bruges til at opdatere skærmbilledet hurtigt. Det er dem der har været med til at gøre at deep learning virker. Den hardwareudvikling som gør det muligt. 
Få fat i en videokamera, hvor der er trænet en deep learning-algoritme til at genkende det bilen møder. (DEN SER VERDEN)

3. BAGSIDEN
Black box: Vi kan ikke forklare sammenhængen mellem de 50 millioner parameter. Vi har at gøre med computerprogrammer, hvor vi ikke kan forklare hvad der sker. Vi ved simpelthen ikke hvilke mønstre den leder efter i data for at kunne løse problemet.  
På den ene side virker det rigtig godt og på den anden side kan vi ikke forklare det. Hvilke etiske problemer giver det?
Hvor er der kunstig intelligens algoritmer i dag? Om ti år hvor ser vi dem så også?
Hvad er fordele og ulemper ved ansigtsgenkendelse?

